Meny istorija 3-4 klasems

Skaitmenines mokymo priemones

Naudotojo vadovas
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Ivadas
Skaitmeninés mokymo priemonés (toliau - SMP) naudotojo

vadovas yra sukurtas siekiant supazindinti su SMP struktura, pagrindinémis
funkcijomis ir galimybémis. Cia pateikiami apradymai ir rekomendacijos, kaip

naudotis mokomagja medziaga, kaip atlikti jvairius testus ir kirybines uzduotis.

Naudotojo vadovas susideda is kelios daliy: pirmiausia aprasomas
SMP veikimas ir techniniai reikalavimai, o véliau pateikiama SMP struktira ir

navigacija po jq.

SMP rekomendacijos
Atnaujinus ugdymo programas, nauja skaitmeniné mokymo
priemoneé suteikia galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo ir ugdymosi
procesq. Meny istorijos skaitmeniné mokymo priemone 3-4 gimnazijos klaséms
suteikia galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo procesq, skatinant
mokinius aktyviai jsitraukti j meny istorijos studijas. Si mokymo priemoné
skirta tiek mokiniams, tiek mokytojams, padedanti gilinti Zinias apie meny

istorijg ir ugdyti kritinj bei ktrybinj mgstyma.

Mokymo priemoné yra itin lanksti ir gali bati naudojama jvairiais
ugdymo budais. Mokiniai gali savarankiskai mokytis, naudodamiesi pateikta
mokomgja medziaga ir sprendziant uzduotis. Mokytojai gali naudoti Sig
priemone kaip vizualine ir interaktyvig mokymo priemone, padedanciq

paaiskinti sudétingesnes temas bei uzduotis. Be to, SMP suteikia galimybe



mokiniams atlikti savirefleksijg, leidzianciqg geriau suprasti savo mokymosi

procesq ir pasiekimus.

Priemonéje yra 25 temos, kurios atskleidzia jvairius 3-4 klasiy
ugdymo turinio aspektus. Kiekviena tema yra iSsamiai pristatyta
interaktyvioje jvadinégje dalyje, kuri ne tik supazindina su temos tikslu, bet ir
skatina mokinius aktyviai jsitraukti j mokymosi procesq bei lavinti karybinj
mgstymaq. Mokymosi procesas pradedamas nuo mokymosi uzdaviniy, ugdomy
kompetencijy, veikly bei vertinimo ir jsivertinimo kriterijy apzvalgos. Toliau
esanciuose mokymosi objektuose yra interaktyviai pateikta teoriné temos
dalis. Kurybiné uzduotis, mokymosi proceso prasmes klausimai ir probleminiy
situacijy analizés uzduotys, padeda iSmokti nagrinégjamqg medziagq bei
jsivertinti jgytas Zinias. Susipazinus su temos jvadu, mokiniai gali atlikti
refleksijq, ir suzinoti kaip jiems pavyko jsisavinti informacijq. Sudetingesnes
bei temai aktualios sgvokos yra paaiskintos atskirame sgvoky lange, o naudoti

Saltiniai yra pateikti Saltiniy sqraso puslapyije.

SMP techniniai reikalavimai

SMP veikia interneto narSyklés pagrindu (,Mozilla FireFox“,
,Google Chrome*, ,Safari“ ir kt.). Si mokymo priemoné palaiko operacines
sistemas ,Windows*, ,MacOS*, ,,iOS“ ir ,,Android“, todél jg galima naudoti tiek
stacionariuose, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose (kompiuteris, plansetinis
kompiuteris, iSmanusis telefonas). SMP yra optimizuota veikti ekranuose su
skirtinga skiriomgja geba, uztikrinant aukstq kokybe ir patogumgq

nepriklausomai nuo naudojamo jrenginio.

SMP navigacija
Norint naudotis SMP, reikia pasirinkti jrenginj ir atidaryti interneto
narsSykle. Pagrindiniame puslapyje pateikiamas SMP valdymo meniu su Siais

mygtukais:
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- Logotipas: grjztama j pagrindinj SMP langa.

JCE R - Klasés pasirinkimas: atidaroma pasirinktos klasés pirma

tema.

- Bendroji programa: atidaromas puslapis, kuriame galima
susipazinti su lietuviy kalbos dalyko bendrgja programa.

- Naudotojo vadovas: atidaromas puslapis su SMP

instrukcijomis.

Temas galima rinktis per pagrindinj meniu SMP valdymo meniu

pasirenkant norimq klase arba Zzemiau pagrindiniame lange.
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Meny istorija

3-4 klasés

Ry  Mokymasis lietuviy kalbos gali padéti vaikams stiprinti

savo tautinj tapatumq.

Kalbos mokéjimas suteikia galimybe suprasti ir vertinti
savo kilmés paveldq.

Mokantis lietuviy kalbos, vaikai tobulina kalbéjimo,
rasymo, skaitymo ir klausymosi jgidzius.

Mokantis kalbos, vaikai tobulina savo kirybinius
mgstymo jgidzius.

3 klasé

Antikinis menas (2 dalis: Antikiné Ankstyvosios kriksg&ionybés Barokas ir vélyvosios jo Renesansas
Roma) menas transformacijos




Temas rinktis galima vilkimo (drag-and-drop) principu arba spaudziant

rodykles j kaire ir j deSine.

3 klasé

Antikinis menas (2 dalis: ikiné Ankstyvosios krikscis 8 Barokas ir vélyvosios jo Renesansas
Roma) menas transformacijos
4 klase

Impresionizmas Postmodernizmas Funkcionalizmas architektaroje Secesija



SMP struktura

1. Atidarius SMP narsykleje, pirmiausia pasirenkama reikiaoma tema. Yra
galimybé rinktis temas pagal klases - 3 klasés temos arba 4 klaseés
temos. Kiekviena tema turi Sias dalys: Ivadas; Mokymosi objektai;
Karybiné uzduotis; Probleminiy situacijy analizés uzduotis; Mokymosi
proceso prasmes klausimai.

2. Pasirinkus norimg temgq, nukreipiama j temos ftitulinj puslapj su
pateiktimi, kurioje pristatoma tema, mokymosi uzdaviniai, kokias
kompetencijas siekiama ugdyti, galimos mokymosi veiklos bei vertinimo
ir jsivertinimo kriterijai. Navigacijai tarp skaidriy naudojami mygtukai j

kaire ir j deSine arba apskritimai su skaidrés numeriu apacioje.
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Titulinis > Temos > Ankstyvosios kriki¢ionybés menas

v we

Ankstyvosios kriks¢ionybés menas

Ankstyvosios kriki¢ionybés meno laikotarpiai



A
Paspaudus §j mygtukg

, esantj

iSskleisti vaizdqg per visq ekrang

skaidrés desinéje, galima

Kaireje lango puséje besimokantysis ar mokytojas gali pasirinkti norimg

pasirinktos temos dalj arba pereiti prie kitos temos.

3 klase

Antikinis menas (1
dalis: Antikiné >
Graikija)

Ankstyvosios

krikéionybés menas

Mokymosi objektai

Ankstyvosios krikicionybés
meno laikotarpiai

Ryskiausios ankstyvosios
krik&cionybés asmenybés

Ankstyvosios krikicionybés
architektira

Ankstyvosios krikScionybés
architektdra. Koply£ios,
krikstyklos, mauzoliejai

Ankstyvosios krikicionybés
simboliai

Ankstyvosios krikicionybés
daile

Ankstyvosios krikicionybés
muzika

Ankstyvosios krikScionybés
architektiros ir meno
reikime

Uzduotys

Barokas ir vélyvosios

Karybiné uzduotis

Probleminiy situacijy
analizés uiduotis

Mokymosi proceso
prasmés klausimai

jo transformacijos



5. Mygtukas leidzia suskleisti kairéje esant] meniu, o ?

mygtukas - iSskleisti.

6. Kiekvieno mokomojo objekto ar uzduociy lange yra mygtukai, kurie

leidzia pereiti prie kitos temos dalies arba grjzti j ankstesnj langq.

Ankstyvosios krikiZionybés meno laikotarpiai Ankstyvosios kriki€ionybés architektiira

Cia rasi daugiau
informacijos

7. Paspaudus mygtukq, atsidaro langas su papildoma ar

kita svarbia informacija.
SMP uzduociy parinktys

Meny istorijos SMP Klausau, mokymosi objektai turi interaktyviy
uzduocdiy, skirty atliepti visg temos mokymosi turinj ir pasiekimy sritis.
Uzduotys iliustruojamos paveikslais, nuotraukomis, vaizdo arba garso jrasais.
Atlikus uzduotj ir paspaudus mygtukq Tikrinti , sistema nurodo,
kurie atsakymai buvo teisingi, o kurie neteisingi. Paspaudus mygtukg Rodyti
sprendimg , sistema parodo teisingus uzduoties atsakymus.
Paspaudus mygtukg Bandyti dar kartq , sistema leidzia i$
naujo atlikti uzduotj.

Atliekant uzduotys paremtas vilkimo (drag-and-drop) principu,
teisingus atsakymus galima zymeti ne tik vilkint atsakymus j reikiamas vietas,

bet ir Zzymeéti juos pelés paspaudimu.



